Datorsp\'}élet som produktivkraft

arl Marx trodde att

manniskorna stan-

digt forbattrade
sina  overlevnads-
metoder - och

dirmed paverkades ocksi samhills-
ordningen. Produktivkrafterna ut-
vecklades och politiken foljde med 1
en standig rorelse framat.

Kort sagt hivdade Marx att hand-
kvarnen gav ett samhille med feodal-
herrar, angkvarnen ett med industri-
kapitalister.

Datorerna borde ocksi ge en ny

kanske cybernetiska

typ av herrar,
reklamdockor som klarar av att dra
partimanifestet pa tio roda i Rapport?
Och vad kan datorspelen stilla till
med i framtiden?

Den som vill undersoka bor skaffa
ett rejalt datorspel. Till de allra for-
namligaste for forstielsen av histo-

riens drivkrafter hor spelet "Civili-
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zation”. Det gir it minga linga
nitter att verkligen lira sig bemistra
detta spel. Men det dr 4 andra sidan
ett ganska enkelt sitt att fi sniffa pd
hur det kinns att vara en Josef Stalin

eller en Abraham Lincoln.

Aztekisk industrialisering
”Civilization” gar 1 korthet ut pa att
man ska vara med och styra en kultur
frain dess fodelse fram till dess slut.
Det giller att satsa resurserna i
samhillet ritt for den som Onskar
varaktighet. Den som inte har ett bra
forsvar faller snart i1 fiendens hiander.
Men den som bara tror pa pansar
hamnar snart pa efterkilken 1 utveck-
lingen. Folket kriver namligen tem-
pel for att mi bra. Utan rejila sats-
kommunikationer och

faller

ningar pa

utbildning samhillet snart
sonder. Vetenskapsminnen erbjuder
hela tiden nya upptickter som ger
nya mojligheter. Och si vidare.
Historikern Peter Englund har
frustande beskrivit

med entusiasm

hur han en ging tog sig an den
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aztekiska kulturen, satsade forsynt pa
industrialisering och inforde kvinnlig
rostritt redan pa 1600-talet. Foljden
var att nar conquistadorerna dok
upp, kunde aztekhovdingen Englund
katapultera ut dem 1 havet igen — och
dar forsvann de for alltid ur historien.

”Civilization” har ndgra ir pa
nacken nu, men tillhor fortfarande
ett av de bittre datorspelen. Det finns
forvisso en ooverskddlig mingd,
mdnga med ambitionen att forsitta
spelaren 1 historiens hogsite.

Men de flesta ir nigon form av
reaktionsspel eller pysselspel. De
staller inte sa stora krav pa allmin-
kunskaper och ir egentligen bara en
moderniserad variant av Flipper eller
patiens.

Det finns ocksa lite mer avancerade
reaktionsspel som kriver lite mer
hjarnaktiviteter. Sidana “Hoppa frin
sten till sten-spel” verkar bli allt mer
populira och limnar lite mer
utrymme fOr egna initiativ.

Och den som vill dka racerbil pa

datorskirmen har ocksi fitt tillging




till alle mer avancerade spel. For
barnen har sivil Pippi Langstrump
som Disneys figurer Gppnat upp
cyberrymden for vira sma telingar.
Men spel som “Civilization” star

inda 1 en klass for sig. Det liter oss ta

steget in 1 en mer kunskaps-
stimulerande milj6. Hir krivs

koncentration av spelaren. Historiska
kunskaper och egna asikter om hur
samhillen bor styras ar ett maste. Det
som utspelas pd skirmen kan faktiskt
tivla i nytta med sivil Antikrundan
som forelasningsafton pa Medborgar-

skolan.

Atomvapenattack
Den trend vi nu ser ir att spelen
slutar vara spel och istillet utmanar
filmen. Ett sidant spel har jag bara
sniffat lite pd, niamligen "Silet Steel”.
Dir dir man kort och gott
huvudrollsinnehavare 1 en film. Man
tilldelas en ubit, en kopp kaffe och
en galen motstindare som hotar med
kort

briefing over det allvarliga liget

atomvapenattack. Efter en
vinder sig de andra officerarna sig till
spelaren och fragar:

— N3, kapten. Vad ska vi gora?

Sedan ir det bara att surfa fram
mellan olika forslag till beslut och
invanta det bittra slutet, nir de andra
1 besattningen vinder sig till en och
muttrar ett bittert farvil, strax innan
fiendens bomb triffar biten. Det som
utspelas pa datorskirmen iar som
vilken spelfilm som helst, med den
skillnaden att dskidaren sjilv bestim-
mer hindelsutvecklingen.

Det dr late att fordjupa sig 1 alla

finesser och pedagogiska insikter som
dessa spel kan ge. Men det verkligt
intressanta ar att de forebddar hur
kunskapssamhillet kommer att kunna
utveckla samhillet. Hailler vi fast vid
Marx’ idé att samhillen forandras nir
tekniken tar utvecklingssprang har vi

hir nigot att bita 1.

,,Historikcrrz Peter
Englund har med frus-
tande entusiasm beskrivit
hur han en gang tog sig an
den aztekiska kulturen,
satsade forsynt pa indu-
strialisering och inforde
kvinnlig rostritt redan pa
1600-talet. Foljden var
att ndr conquistadorerna
dok upp, kunde aztek-
hovdingen Englund kata-
pultera ut dem i havet
igen — och ddr forsvann de

for alltid ur historien.
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Exempelvis.
e Det forsta vi kan forvanta oss ar
att skolan kan borja fungera pa ett

annat sitt. Med utgingspunkt fran ett

spel som “Civilization” skulle
historieundervisnignen kunna stopas
om och kombineras med kurs-

litteratur och forelasningar, tillging
till historieencyklopedier pa CD-
Rom och fri surf pa Internet, samt
naturligtvis nigon form av sjilv-
standigt uppsatsarbete mot slutet av

terminen.
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Det finns dem som menar att
katederliraren nu ir pa vig bort, for
alltid. Forutom att lararkiaren kom-
mer att minska drastiskt, kommer
ocksd den kollektivistiska inldrnings-
processen att ha sett sina bista dagar.

* Det andra som hinder ir att vi
kan bli vira egna historieberittare. Vi
blir inte lingre beroende av andras
regi. Den internaktiva datorn frigor
oss inte bara frin ldrarna och
lektionernas tving, den gor ocksa att
vi kan bestamma hur en bok eller en

film ska sluta.

Aktiverande teknik
Pi den individuella nivin handlar
detta sjalvfallet inte om sa mycket
mer in att upplevelseindustrin blir
mer avancerad och ligger mer ansvar
1 hinderna pi den enskilda minni-
skan. Tekniken aktiverar istillet for
att passivisera. Aven den som nojer
sig med att ha en TV med fjirr-
kontroll mixar idag ihop sin egen
kompott av TV-program. Minniskor
agnar sig at att se tva eller tre filmer
samtidigt. Genom att zappa mellan
kanalerna plockar man at sig efter
eget tycke, ungefir som vi brukar
komponera viar egen giendebord-
tallrik.

Konsekvenserna ir, bland annat, att
det samhille dir alla sig samma
Hylands Horna, inte lingre finns.
Televisionsmediet har raderat ut en
given mittpunkt i samhillet. Det ir
sjalvfallet bra, men allting har tva
sidor, en positiv och en negativ. Gar
det att styra ett land dir alla varje
kvall

varit framgingsrik Aztek-




hévding? Dir den unga generationen
kort ett tredje virldskrig per kvill
sedan de borjade smiskolan?

e For det tredje tror jag att vi
kommer att fi se datorspelsmetoden
overforas till verkligheten. Nigra
praktiserar redan “rollspelet” som ett
sitt att lira sig hur exempelvis en
motstindare

politisk resonerar.

Kanske finns det hir en mojlighet att

B 3 . \
fa hjilp av den moderna tekniken att

ge en motvikt till den traditionella |

bild av politik som massmedia och
underhillningsindustrin ger. De bru-
kar ofta skildra politiken som ett slags
sportevenemang. For att hoéja span-
ningen skildras det politiska livet som
en kamp mellan olika grupper som
med utspel, intriger och satsningar
forsoker sli sina motstindare ur

bradet.

Politisk kortkurs

Det ar alltsi inte s3, att vi bara fir se
att verkligheten trycks in i karikerad
form pd datorskirmen. Vi kommer
ocksa att fi bevittna hur det som
hander pa datorskirmen paverkar hur
verkligheten tar efter det som hinder
1 datorn. De forestillningar och bilder
som priglar datorspelen kommer att
smitta av sig pd hur vi tolkar och
beter oss 1 det vanliga vardagslivet.

Vi vet att vi redan matats med
schablonbilder av hur affirsliv och
politik fungerar av underhdllnings-
industrin. Fran den amerikanska
filmen vet vi att bakom det till synes
vanliga sjilvmordet l6per tridar lingt
upp i makthierarkin. Atminstone

sedan Watergates dagar har vi insett

w
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att sjilvaste presidenten kan vara
inblandad. Ofta ir det toppolitikern
och superkapitalisten som slagit sina
pasar ithop for att fortrycka den lille
mannen pa gatan.

Nir det sd smdningom kommer ett
datorspel som ger oss chansen att fa
spela  partiledare 1 den svenska
ankdammen, leder det sikert inte
bara till att fler fir en enkel insikt 1
politikens villkor. De som gir frin ett
sadant spelande till riktig politisk
verksamhet kommer sjilvfallet att ta
med sig och praktisera sina erfaren-
heter. Det skulle innebir att den som
tidigare tvingades lira sig greppen i
politiken via ungdomsférbund och
studentpolitik, nu kan ta kortkursen
via datorn. Och datorspelen kommer
att skapa nya och minst lika allvarliga
defekter.

» Kanske ar en av de mest dyna-
miska effekterna som datorspel av
typen
minniskor, en forestillning om att

”Civilization”  bibringar
det finns ett samband mellan vad man
sjalv gor och vad som sedan hinder,
iven om det tar mycket ling tid.
Datorspelet sitter ju anvindaren 1
centrum och liter sedan virlden
rotera runt denne.

Radion spred pa sin tid kun-
skaperna om att det fanns en omvirld
som var lika direkt och levande som
den egna lilla virlden.

Bilen lit oss resa till den nirmaste
av denna omvirld.

Och TV lit 1 sin begynnelse
chockera virlden med att frin Viet-
nam visa hur ett krig gar till.

Nu kommer datorspelen och slir 1
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manniskor att de sjilva kan pédverka
sin samtid. Den som Overfor dator-
spelens logik pa samhillet kommer att
bli mycket experimentlysten. Det kan
ju vara bra. Men det finns en
egenskap hos datorspelen som kan
stilla till med problem. Den som
misslyckas 1 datorspelet har bara att
starta om och gora ett nytt forsok. I
verkligheten ges sillan ndgra sidana

chanser. Men det ir en lixa som vi

| redan dr pd vig att lara oss, eller hur?

Jag maste sdga att jag far pro-
blem i rollen som givare nér
| socialbidraget, med allt vad dar-
till hérer, ger fribiljett in till en
genomsnittlig medelklasstandard

och allt stérre invandrargrupper

slussas in | den oberoende av
egna insatser och egna initiativ.

Jag kanner mig utnyttjad och
avskyr den kéanslan. Jag boérjar

snegla pa dem som utat sett kan
tdnkas ga pa bidrag. Oviljan har
kommit de senaste aren, jag vet

inte hur.
Men de som béar ansvaret ar
inte de som |lyfter bidragen.

Ansvaret har staten som haller
fast vid alltfor vidlyftiga sociala
kontrakt, uppréttade pa den tid
nar Sverige var en idyll och
varlden langt borta. Ansvaret har
alla dessa séndagsskolefréknar i
verk och myndigheter som for-
nekar allt vad smartness heter,
som vagrar inse att cynismen har
dragit in i den svenska véal-farden
for gott och att bak-slugheten ar
héar for att stanna.

Helena Riviére




